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 معاونت آموزشي

 يمركز مطالعات و توسعه آموزش علوم پزشک

 يآموزش یزیربرنامه واحد

 «دوره طرح»طراحی  چارچوب
 

 درس:اطلاعات 

 مدیریت اطلاعات سلامت گروه آموزشي ارایه دهنده درس:

 اصول طراحي سیستم ها و نرم افزارهای پزشکي  درس: عنوان

  كد درس:

  2 :1واحدو تعداد نوع 

 دكتر محمدزاده نام مسؤول درس: 

   دكتر ایوب زاده -دكتر محمدزادهمدرسان:     مدرس/ 

 : زمانهم /نیازپیش

 دكترای انفورماتیک پزشکي  تحصیلي:و مقطع رشته 

 :درس مسؤول اطلاعات

 دانشیار رتبه علمي:

 مدیریت اطلاعات سلامت  رشته تخصصي:

 دانشکده پیراپزشکي محل كار:

 88982886تلفن تماس:

 nmohammadzadeh@sina.tums.ac.ir  الکترونیک:پست نشاني 

                                                           

 واحد عملي( 1واحد نظری،  2عملي به تفکیک تعداد واحدهای مصوب. )مثال:  -نظرینظری، عملي و یا مشتمل بر:  1
 



2 
 

  : درس یکل فیتوص

 ي باشد.ممباني چرخه طراحي نرم افزار از مرحله نیاز سنجي تا تست نهایي نرم افزار برای تحویل  باآشنایي هدف 

 :مندیتوان محورهای /یکل فاهدا

 معضلاتآشنایي با مباني طراحي نرم افزار و مشکلات و 

 :مندیتوانمحورهای هر زیر /یاختصاص اهداف

 آشنایي با :

 معرفي چرخه طراحي نرم افزار و مراحل آن -

 مهندسي نیاز و منابع جمع آوری اطلاعات مورد نیاز -

 هماهنگ سازی كاربری از لحاظ كاربر و سیستم  -

 ارزیابي نرم افزارهای پزشکي  -

 ها  use caseسناریوها و  -

.............................................................................................. 

 اصول طراحي نرم افزار را تشریح كند. -

 ی نرم افزار را داشته باشد.توانایي به كار گیری سبک های نوین توسعه -

 را داشته باشد. UMLتوانایي ایجاد و خواندن مدل های  -

 سازی و طراحي نرم افزار را داشته باشد. قابلیت مدل -

 

 ؟؟:ریفراگ كه روديم انتظار درس نیا انیپا از پس

 : 1آموزشی رویکرد

 3تركیبي  حضوری   2مجازی 

                                                           
1. Educational Approach 
2. Virtual Approach 

3. Blended Approach: Blended learning is an approach to education that combines online educational materials and opportunities 

for interaction online with traditional place-based classroom methods.  
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 :با عنایت به رویکرد آموزشی انتخاب شده یادگیری -یاددهی هایروش

 رویکرد مجازی

  كلاس وارونه  

 یادگیری مبتني بر بازی دیجیتال 

 یادگیری مبتني بر محتوای الکترونیکي تعاملي 

  ( PBLیادگیری مبتني بر حل مسئله ) 

  یادگیری اكتشافي هدایت شده  

  یادگیری مبتني بر سناریوی متني  

   یادگیری مبتني بر مباحثه در فروم 

 -------( ببرید نام لطفاً) موارد سایر

 رویکرد حضوری

  سخنراني تعاملي )پرسش و پاسخ، كوئیز، بحث گروهي و ...(  

  بحث در گروههای كوچک  

  ایفای نقش  

  یادگیری اكتشافي هدایت شده  

  ( TBLیادگیری مبتني بر تیم ) 

  ( PBLیادگیری مبتني بر حل مسئله ) 

   یادگیری مبتني بر سناریو  

  استفاده از دانشجویان در تدریس )تدریس توسط همتایان(  

 یادگیری مبتني بر بازی  

 -------( ببرید نام لطفاً) موارد سایر

 :درس میتقو

 /مدرسنام 

 مدرسان

یادگیری/ تکالیف  یهاتیفعال

 دانشجو 

 جلسه مبحث عنوان سیتدر روش

بحث و گفتگو   در کلاس +   دكتر محمدزاده 

 تکالیف کلاسی 

کتاب + مقاله + فیلم 

 آموزشی + پاور پوینت 

چرخه طراحی  نرم افزار و 

 مراحل آن 

1 

بحث و گفتگو   در کلاس +   دكتر محمدزاده 

 تکالیف کلاسی 

کتاب + مقاله + فیلم 

 آموزشی + پاور پوینت 

چرخه طراحی  نرم افزار و 

 ادامه  -مراحل آن

2 

بحث و گفتگو   در کلاس +   دكتر محمدزاده 

 تکالیف کلاسی 

کتاب + مقاله + فیلم 

 آموزشی + پاور پوینت 

 جمع منابع و نیاز مهندسی

  نیاز مورد اطلاات آوری

3 
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 /مدرسنام 

 مدرسان

یادگیری/ تکالیف  یهاتیفعال

 دانشجو 

 جلسه مبحث عنوان سیتدر روش

بحث و گفتگو   در کلاس +   دكتر محمدزاده 

 تکالیف کلاسی 

کتاب + مقاله + فیلم 

 آموزشی + پاور پوینت 

 از کاربری سازی هماهنگ

 + سیستم و کاربر لحاظ

   use caseسناریو ها و 

4 

بحث و گفتگو   در کلاس +   دكتر محمدزاده 

 تکالیف کلاسی 

کتاب + مقاله + فیلم 

 آموزشی + پاور پوینت 

 5  پروتوتایپ و مدلسازی

بحث و گفتگو   در کلاس +   دكتر محمدزاده 

 تکالیف کلاسی 

کتاب + مقاله + فیلم 

 آموزشی + پاور پوینت 

 افزارهای نرم ارزیابی

 پزشکی 

6 

بحث و گفتگو   در کلاس +   دكتر محمدزاده 

 تکالیف کلاسی 

کتاب + مقاله + فیلم 

 آموزشی + پاور پوینت 

 افزارهای نرم ارزیابی

 ادامه -پزشکی

7 

 8 اصول طراحی نرم افزار اسلاید -سخنرانی مشارکت فعال در کلاس دکتر ایوب زاده

کار با نرم  -اسلاید -سخنرانی مشارکت فعال در کلاس دکتر ایوب زاده

 افزارهای مرتبط
سبک های نوین مهندسی 

 نرم افزار

9 

کار با نرم  -اسلاید -سخنرانی مشارکت فعال در کلاس دکتر ایوب زاده

 افزارهای مرتبط
آشنایی و کار با نمودارهای 

UML 

10 

 UCD 11طراحی کاربر محور  اسلاید -سخنرانی مشارکت فعال در کلاس زاده دکتر ایوب

کار با نرم  -اسلاید -سخنرانی مشارکت فعال در کلاس دکتر ایوب زاده

 افزارهای مرتبط
مدل سازی نرم افزار در 

 محیط های نرم افزاری

12 

کار با نرم  -اسلاید -سخنرانی مشارکت فعال در کلاس دکتر ایوب زاده

 افزارهای مرتبط
 UI/UX 13طراحی 

کار با نرم  -اسلاید -سخنرانی مشارکت فعال در کلاس دکتر ایوب زاده

 افزارهای مرتبط
طراحی عملی یک نمونه نرم 

 افزار

14 

 :دانشجو و انتظارات از فیوظا

 كلاسهای برنامهو مشاركت فعال در در موعد مقرر، مطالعه منابع معرفي شده ، انجام تکالیف در كلاس درس منظمحضور 

 دانشجو:  یابیارز روش

 نمره دکتر محمدزاده :  10

 4آزمون پایانی بصورت کتبی و  نمره  3نمره، ارائه پروژه فاینال  3  حضور ومشارکت کلاسی و انجام تکالیف محوله  

 نمره 
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 نمره دکتر ایوب زاده:  10

 تراكمي به صورت آزمون كتبي پایان دوره. نحوه ی بارم بندی به صورت زیر  به صورت تمرین ها و پروژه های تعریف شده و

 مي باشد:

 

  هنمر 1حضور 

 نمره 2ها نیتمر 

  نمره 3پروژه 

 آزمون تشریحي( نمره4ترم  انیپا( 

 نمره 2و پروژه ها(  يكلاس تی)بر اساس فعال يقیتشو 

   :منابع

 .باشديم مرتبط یهاتیساوب ينشان و هامقاله ،يتخصص یهاهینشر ،يدرس یهاكتاب شامل منابع

 تب : كتب ذكر شده در سرفصل درسي  و كتب جدید مرتبط با طراحي سیستم های اطلاعاتك( الف      

 Clean code: a handbook of agile software craftsmanship,2009, Pearson Education 

 Pressman, Roger S. Software engineering: a practitioner's approach. Palgrave macmillan, 2005. 

 "Designing Interfaces: Patterns for Effective Interaction Design", Jenifer Tidwell, Charles Brewer, Aynne 

Valencia, 2020 

 

 

 مقالات مرتبط با حوزه طراحي نرم افزارها و انفورماتیک پزشکي  :مقالات( ب      

 فیلم های آموزشي مرتبط  :يج( محتوای الکترونیک      


